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Motivação e entusiasmo do educando

Interdisciplinaridade

Uma das características que destaca na robótica, é a motivação de fazer e 
conhecer algo novo, moderno, com ela vem acompanhada de curiosidade, que 
evolui para entusiasmo em aprender os conceitos que são necessários para se 
levar ao aprimoramento, o aluno tende a se esforçar mais, para ter acesso aos 
conteúdos e a poder ter oportunidade de participar de campeonatos e  HackA-
ton

Quando o aluno tem contato com o novo, e esta novidade se dá pela aplicação 
em um laboratório de informática, ou laboratório make, o aluno tende  a se 
desenvolver e se aproximar cada vez mais, assim é possível trabalhar a robótica, 
envolvendo diferentes contextos, conteúdo e disciplina. É sempre possível 
quando se trabalha com a interdisciplinaridade que saem produções interessan-
tes dos alunos, contemplando, pesquisa, ação e  trabalho em equipe 



Resolução de problemas

Trabalho em equipe e competências de comuni-
cação

Quando a aula inicia com desafios 
que necessitam de um resultado a 
ser solucionado, os alunos elaboram 
competências, linhas soluções, de 
forma lógica e cronológica, as ativi-
dades geralmente envolvem a ima-
ginação, fazendo com que a imagi-
nação seja destacada, juntamente 
com a vontade resolver o problema, 
mesmo que seja apenas uma ideia 
abstrata, o educando ganha interes-
se levando a uma dedicação do 
assunto abordado. Buscando ou 
querendo uma possível e aceitável 
solução

 Nas aulas de robótica, é comum 
que os alunos trabalhem em 
equipe, e que  nesta equipe cada 
participante tenha uma função 
importante em todo o desenvol-
vimento da atividade, aprenden-
do a não julgar a opinião do 
colega da equipe, a propor ideias 
que realmente são importantes 
para levar ao resultado esperado, 
criação e confecções de mate-
riais, a buscar outras fontes de 
informações para uma integração 
maior com o grupo. 



Imaginação e criatividade

A criação de um desenvolvimento na área da robótica envolve um conjunto de 
elementos, onde muitas vezes não se tem uma forma aplicada e sim, necessita 
de conhecimento, de forma detalhada para que consiga absorver ao máximo 
da informação, logo depois, necessita da imaginação para organizar a ideia e 
começar a parte da prototipagem, onde sempre faz necessário acrescentar um 
plano B, pois geralmente ideia idealizada necessita de ajustes por alguma 
incompatibilidade do percurso. Deste modo, usa-se a experiencia, a criatividade 
com a força de vontade em finalizar o desafio. 
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